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SAKERHETSINFORMATION

L3s igenom dessa enkla anvisningar. Att inte f6lja dem kan vara farligt eller olagligt. Las hela
anvandarhandboken for mer information.

KVALIFICERAD SERVICE
Reparation av enheten far endast utforas av kvalificerad personal.

VATTENBESTANDIGHET
Enheten &r inte vattenbesténdig. Skydda den mot fukt.
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1. Oversikt

Med Nokia Xpress-on™ Fun-skalet kan du uttrycka dig, med eller utan ljud, genom
att fora din Nokia 3220 fram och tillbaka i luften. Skalet innehaller ocksa tva
rorelsespel som du kan spela genom att luta och forflytta telefonen.

Skalet levereras med en kontakt som maste anslutas till telefonen innan det kan
anvéndas. Kontakten finns under skalet i kartongen.

I den har anvandarhandboken beskrivs hur Nokia Xpress-on Fun-skalets fram- och
baksida satts dit och hur programmet Wave message och rérelsespelen anvands.

Lds anvandarhandboken noggrant innan du bérjar anvanda Nokia Xpress-on Fun-
skalet. Forutom den har anvandarhandboken bor du dven ldsa
anvandarhandboken fér Nokia 3220 som innehaller viktig information om
sakerhet och underhall. P4 www.nokia.com/support eller pa din lokala Nokia-
webbplats finns mer information om Nokia-produkten.

Né&r Nokia Xpress-on Fun-skalet ar ditsatt pa Nokia 3220 kanske det inte gar att
anvanda telefonen med vissa tillbehér.

Nokia Xpress-on™ Fun-skalet far strom fran telefonbatteriet. Observera att
telefonens batteri kan ta slut snabbare om du anvander skalet.
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2. Installation

Obs: Stdng alltid av telefonen och ta bort laddaren eller andra enheter innan du
avlagsnar skalet. Undvik att vidrora elektroniska komponenter nar du byter skal.
Forvara och anvdnd alltid enheten med skalet pa.
Allm@nna anvisningar om hur du byter fram- och baksidan pa din Nokia 3220
finns i anvdndarhandboken som féljde med telefonen.

Sa har satter du dit Nokia Xpress-on Fun-skalet och dess kontakt:

1. Tabort den ursprungliga baksidan pa
Nokia 3220. Dra bort gummidelen ur
Gppningen som visas pa bilden. Satt i
kontakten som foljde med skalet i
oppningen. Anvénd inte nagot verktyg
nar du tar bort gummidelen eller satter i
kontakten. Ta inte bort kontakten igen
nar den sitter pd ratt plats.

2. Sétt fast framsidan pa Nokia Xpress-on
Fun-skalet.

3. Satt fast baksidan pa Nokia Xpress-on Fun-skalet.
4. SIa pa telefonen.

5. Stallin ratt datum och tid pa telefonen.
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Programmet Cover browser installeras automatiskt pa undermenyn Java-
program pa menyn Program i telefonen.

6. Duinstallerar programmet Wave message och de tva rorelsespelen genom att
valja Cover browseri undermenyn Java-program och véljer de program du vill
installera. Programmet Wave message |aggs till p4 undermenyn Java-program
och spelen i undermenyn Spel. Installationen tar flera minuter.

Om du inte installerar alla tre programmen kan du installera de aterstdende
senare med programmet Cover browser.

Se till att din telefon alltid &r instélld pa ratt datum och tid.

Om det visas ett meddelande om att skalet inte &r fastsatt nar du forsoker starta
programmet Wave message eller ett rérelsespel, tar du bort baksidan och satter
sedan fast den igen. Forsok sedan att starta programmet igen.

Enheten och tillbehdren kan innehalla smadelar. Férvara dem utom réckhall for
smabarn.
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3. Anvanda programmet Wave message

Du kan skapa ljusmeddelanden med programmet Wave message. Du startar
programmet genom att trycka pa Meny i vinteldget, valjer Program, Java-
program och Vilj program, bladdra till Wave message och tryck pa Oppna eller

:
B Vilja ett sprak for programmet

Nér du startar programmet Wave message forsta gangen viljs det sprak som for
narvarande anvands i telefonen om spraket ingar i programmet.

Om telefonspraket inte ingar i programmet far du en fraga om du vill hdmta
spraket med hjilp av nittjansten GPRS (general packet radio service) eller HSCSD
(high speed circuit switched data). Tryck pa Ja om du vill hdmta spraket eller Nej
om du vill anvdanda engelska i programmet.

For att du ska kunna anvdnda néttjansten GPRS eller HSCSD maste du forst
definiera webbldsarinstillningarna pa menyn Webb i din Nokia 3220 fér en mobil
Internet-anslutning. Mer information finns i anvandarhandboken till telefonen.

Kontakta ndtoperatoren eller tjansteleverantdren om du vill ha information om
tillgédngliga GPRS- eller HSCSD-tjanster, avgifter och rétt instéliningar.

Fakturan for samtal och tjanster fran din operatdr kan variera beroende pa
nategenskaper, avrundning, skatter osv.
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B Skapa ett ljusmeddelande som innehaller text

Starta programmet Wave message och valj Skapa medd.. Skriv in ett meddelande
som ar hdgst 15 tecken langt. Du infogar en smiley genom att trycka pa Alt. och
valja Infoga smiley.

Om du vill visa meddelandet i luften trycker du pa Visa. Se dven Visa ett
ljusmeddelande i luften pa sidan 11. Om du vill spara meddelandet och anvénda
det senare trycker du pa Alt. och viljer Spara.

Du kan stélla in sa att telefonen spelar upp ett ljud ndr du svinger telefonen i luften:
valj Instdllningar pa huvudmenyn i programmet Wave message och valj Ljudlista.

M Skapa ett ljusmeddelande som innehaller en bild

Starta programmet Wave message och valj Skapa bild. Rita en bild. Nar bilden &r
klar visar du den i luften genom att trycka pa Alt. och vélja Visa.

Nar du ritar kan du gdra fdljande:

e Du flyttar markoren med bladdringsknapparna. Du kan ocksa trycka pa 2 for att
flytta markdren uppat, pa 4 for att flytta den till vanster, pa 6 for att flytta den
at hoger och pa 8 for att flytta den nedat.

® Om hela bilden inte ryms i redigeringsfonstret kan du valja den yta som ska
redigeras genom att flytta markeringsramen med réd kantlinje till hoger eller
vanster i det mindre fonstret.

o Duviljerritlige genom att trycka pa Alt. och vilja Andra lige och sedan Rita (for
att rita en linje) eller Normal (for att rita en punkt). Du kan ocksa trycka p& 1
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medan du ritar. Ritldgesindikatorn finns ovanfor redigeringsfonstret pa
displayens vanstra sida.

N&r Normal har valts kan du rita en punkt eller dndra fargen pa den aktuella
punkten genom att trycka pa 5. Normal &r standardritlaget.

N&r Rita har valts kan du trycka pa 5 om du vill lyfta pennan (for att flytta
markéren) eller sdtta ned den (for att fortsatta rita).

Du aktiverar radergummit genom att trycka pa Alt. och vélja Andra ldge och
Radera. Du kan ocksa trycka pa 3 medan du ritar. Nar du anvander
radergummit kan du lyfta det (for att flytta markdren) och sitta ned det genom
att trycka pa 5.

Du fyller en sluten yta genom att trycka pa Alt. och vilja Andra ldge och Fyll.
Du kan ocksa trycka pad 7 medan du ritar. Du fyller dnskad yta genom att flytta
markdren till ytan och trycka pa 5.

Du kan infoga en annan bild i den aktuella bilden genom att trycka pa Alt. och
vilja Infoga bild. Valj mappen dér den 6nskade bilden finns (Arkiveller Mallar),
bldddra till bilden och tryck pé Infoga. Flytta den infogade bilden till den plats
dar du vill 1dgga till den, tryck pa Alt. och valj OK. Du tar bort den infogade
bilden genom att trycka pa Alt. och vilja Angra.

Du lagger till text i bilden genom att trycka pa Alt. och vélja Infoga text. Skriv
in texten och tryck pa Infoga. Flytta texten till den plats dér du vill 1dgga till
den, tryck pd Alt. och vélj OK. Du tar bort texten genom att trycka pa Alt. och
vilja Angra.

Du sparar bilden i mappen Arkiv genom att trycka pa Alt. och vélja Spara.
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® Du rensar skdrmen utan att spara bilden genom att trycka pa Alt. och vilja
Rensa skdrm.

M Visa ett ljusmeddelande i luften

Du visar ljusmeddelandet genom att vdnda telefonens baksida mot personen du
vill visa meddelandet for och for telefonen fram och tillbaka i luften med jamna
rorelser. Lysdioderna pa baksidan mélar meddelandet i luften. Lysdioderna
fungerar bast i morker och nar det &r morkt bakom dig och det optimala
visningsavstandet ar fran 1 till 6 meter.

Om meddelandet inte visas i luften kan du forsoka fora telefonen snabbare fran
den ena sidan till den andra. Du kan ta reda pa den bésta hastigheten och
positionen genom att 6vningssvianga med telefonen, t.ex. framfor en spegel.

B Visa ett redan skapat ljusmeddelande i luften

Starta programmet Wave message och vilj mappen (Arkiveller Mallar) dér
ljusmeddelandet sparats. Bldddra till dnskad bild och tryck pa Visa i mappen
Mallar eller tryck pa Alt. och vlj Visa i mappen Arkiv.

Om du vill &ndra eller ta bort ett meddelande som sparats i mappen Arkiv trycker
du pd Alt. och viljer Redigera eller Ta bort.

B Visa anvisningar om hur programmet anvands
Starta programmet Wave message och valj Anvisningar och dnskat avsnitt.
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B Andra programinstillningarna

Starta programmet Wave message och valj Instdliningar. Du kan vélja det ljud som
spelas nar du visar ett meddelande i luften (Ljudlista), justera ljudvolymen och
sdtta pé/stinga av ljudet.

Du kan ocksa hdmta samma sprak for programmet som det som for narvarande &r
valt for telefonen (Sprdk). Installningen Sprdk ar endast tillgdnglig om inte spraket
valdes automatiskt eller om du inte hdmtade spraket nér du startade programmet
Wave message forsta gdngen. Mer information finns i avsnittet Vélja ett sprak for
programmet pa sida 8.
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4. Spela rorelsespelen

Nokia Xpress-on Fun-skalet innehaller tva rérelsespel, AirExpress och
SwampRacer, som du kan styra genom att luta telefonen framat, bakat, at vanster
och at hdger. De har rorelserna dr baserade pa en accelerationssensor som ar
inbyggd i skalet.

Nér du vill starta ndgot av spelen trycker du pa Meny i vinteldget och valjer
Program, Spel och Viilj spel. Valj AirExpress eller SwampRacer och tryck pad Oppna

eIIer.

Om du vill ha anvisningar om hur du spelar spelet véljer du Anvisningar pa
huvudmenyn for varje spel.

Allmén information om hur du anvénder Java™-program finns i
anvandarhandboken till Nokia 3220.

B Spelinstallningar

Varje spel har egna instéllningar sa att du kan anpassa spelet efter dina behov. Du
kan kalibrera accelerationssensorn, ange kontrollkansligheten och vélja
kontrolltyp (endast fér SwampRacer). Du kommer till inst3liningarna genom att
ga till menyn for spelspecifika instdliningar och vélja dnskat alternativ.

Du kalibrerar sensorn genom att i en sekund halla telefonen i den position som du
normalt vill halla den i nér du spelar.
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Med kontrollkénslighetsinstéllningen kan du bestdmma hur mycket du behover
luta telefonen for att styra traskbaten eller planet. Du kan ocksa dndra
kdnsligheten medan du spelar genom att trycka pa nagon av knapp 1 till 5.

Med kontrolltypsinstéliningen kan du ange hur baten ska uppfdra sig ndr du styr
den i SwampRacer-spelet.

Du stéller in ljud, ljus och skakningar till spelen genom att trycka pa Meny i
vanteldget och vélja Program, Spel, Instdllningar och dnskat alternativ.

B AirExpress

| AirExpress far du flyga omkring fritt i en exotisk 6varld. Se upp for valar och
vulkanutbrott ndr du sméller ballonger i racingldge eller levererar olika paket i
leveranslage.

Du kan styra planet genom att luta telefonen. Om du vill ha mer information véljer
du Anvisningar i AirExpress-spelet.

B SwampRacer

SwampRacer ar ett hogoktanigt racingspel med traskbat som utspelar sig i de
sumpiga trasken.

Du kan styra traskbaten genom att luta telefonen. Om du vill ha mer information
valjer du Anvisningari SwampRacer-spelet.
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Skotsel och underhall

Din enhet &r en tekniskt avancerad produkt framstalld med stor yrkesskicklighet och bor
behandlas med storsta omsorg. Genom att félja nedanstaende rad kan du se till att garantin
tacker eventuella skador.

Skydda enheten mot fukt. Nederbdrd, fukt och alla typer av vétskor kan innehdlla amnen
som fréter pa de elektroniska kretsarna.

Anvénd eller forvara inte enheten i dammiga, smutsiga miljder. Enhetens rorliga delar
och elektroniska komponenter kan ta skada.

Férvara inte enheten pa varma platser. Hoga temperaturer kan forkorta livsldngden for
elektroniska apparater, skada batterierna och forvranga eller smalta vissa plaster.

Forvara inte enheten pé kalla platser. Nar enheten varms upp till normal temperatur kan
det bildas fukt pa insidan av den, vilket kan skada de elektroniska kretsarna.

Forsok inte Gppna enheten pa annat sédtt dn sa som anges i den har handboken.

Tappa inte enheten. SIa eller skaka inte heller pa den. Om den behandlas oférsiktigt kan
kretskorten och finmekaniken ga sonder.

Anvind inte starka kemikalier, l6sningsmedel eller fratande/starka rengoringsmedel for
att rengdra enheten.

Méla inte enheten. Méalarfarg kan tappa till dess rorliga delar och hindra normal
anvdndning.

Rengor ljussensorns linser med en mjuk, torr trasa.

Om enheten inte fungerar som den ska, tar du med den till ndrmaste kvalificerade
serviceverkstad.
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